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การกําหนดค	า setting ของโปรแกรม Code blocks แบบเริ่มต$น 

1. สร$างโปรเจคใหม	 
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2. ในท่ีนี้เราเลือก console application เนื่องจากจะสร$างโปรแกรมท่ีแสดงผลทางหน$าจอผ	าน terminal สีดํา

ธรรมดา ไม	มี graphic user interface  
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3. เลือกเขียนโปรแกรมด$วยภาษาซี 
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4. ต้ังชื่อโปรเจค และเลือกตําแหน	งโฟลเดอรEท่ีจะต$องการบันทึกไฟลEโปรเจคไว$ 
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5. ในท่ีนี้เราเลือกคอมไพเลอรEภาษาซี เปIน GNU GCC (เนื่องจากตอนดาวโหลดโปรแกรมและติดต้ังเราได$ติดต้ัง 

GNU GCC ไว$แล$ว ท่ีชื่อ Mingw) 
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6. เลือกชื่อโฟลเดอรEท่ีจะบันทึกไฟลE output หลังจากการคอมไพลEโค$ดของเรา ในท่ีนี้ค	าต้ังต$นจะเปIนโฟลเดอรEชื่อ 

bin 
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เสร็จแล$วเราจะทดสอบว	าโปรแกรม code blocks ใช$กับการเขียนโค$ด และคอมไพลEโค$ด ได$ปกติหรือไม	 ดัง

ข้ันตอนต	อไปนี้ 

7. หน$าสําหรับเขียนโค$ด จะเห็นโฟลเดอรEด$านซ$ายมือ เปIนลําดับโฟลเดอรEของ source code ของเรา  

วงกลมในรูปภาพคือปุVมสําหรับ คอมไพลEโค$ด  เราจะทดลองทําการคอมไพลEโค$ดด$วยการกดปุVม build 

 

8. เม่ือทําการคอมไพลEโค$ดเสร็จแล$ว ผลลัพธEจะโชวEท่ีหน$าต	างด$านล	าง  

หากมี error จะโชวEท่ีหน$าต	าง build log ดังภาพ เกิด error คือ หาตัวคอมไพเลอรEท่ีชื่อ GNU GCC ไม	พบ (เรา

ระบุตําแหน	งคอมไพเลอรE Mingw ไว$ท่ีโฟลเดอรE c:\Mingw/bin แต	โปรแกรม code blocks หาไม	เจอ) 
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9. วิธีแก$ป\ญหา กรณีหาคอมไพเลอรEไม	เจอ 

เริ่มจาก เราต$องเข$าไปท่ีโฟลเดอรEท่ีเราลงโปรแกรมเอาไว$ก	อน (ดูจากสไลดE การดาวโหลดและติดต้ังโปรแกรม 

code blocks หน$าท่ี 4 จะเห็นว	าจะมีข้ันตอนท่ีบอกให$เราเลือกโฟลเดอรEท่ีจะลงโปรแกรม code blocks)  

ในท่ีนี้ ถ$าเราลงโปรแกรม code blocks โดยไม	ได$เปลี่ยนแปลงตําแหน	งของโฟลเดอรE(เลือกใช$ค	า default) 

โปรแกรมจะถูกติดต้ังท่ี c:\Program Files\CodeBlocks 

เราก็ต$องเข$าไปหาโฟลเดอรEท่ีชื่อ MinGW  ให$เจอ 
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10. ทีนี้เราจะมาทําการแก$ค	า setting ของโปรแกรม code blocks ให$ไปรันคอมไพเลอรEท่ีโฟลเดอรEของ Mingw 

ท่ีเราหาไว$ในข$อ 9 เปeดโปรแกรม code blocks แล$วทําตามภาพ 
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11. จะเห็นว	าตอนนี้โปรแกรม กําหนดโฟลเดอรEท่ีหา Mingw ไว$ท่ี c:\MinGW ซ่ึงไม	ถูกต$อง เพราะตําแหน	ง

โฟลเดอรEท่ีถูกต$องนั้นอยู	ท่ีอ่ืน (ตามข$อ 9 ท่ีเราหาไว$) 
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12. เราก็ทําการเปลี่ยนค	าให$เปIนไปตามท่ีอยู	ของโฟลเดอรE MinGW ในข$อ 9 เปIนอันเสร็จ 

 

 

13. นอกจากเปลี่ยนค	า setting ของคอมไพเลอรEแล$วเราต$องเปลี่ยนค	า setting ให$ Debugger ด$วย ซ่ึงทํา

เช	นเดียวกัน ตามภาพ 
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จะเห็นว	า ตําแหน	งโฟลเดอรEของ debugger ยังไม	ได$ระบุ ให$กดท่ีปุVมด$านขวา(ท่ีวงกลมไว$) 
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15. เราก็เลือกหาโปรแกรม MinGW เหมือนเดิม แต	ให$ระบุตําแหน	งของไฟลE ลึกลงไปอีกหนึ่งโฟลเดอรE คือ 

MinGW\bin แล$วมองหาไฟลE gdb (อาจชื่อ gdb32 ก็ได$) คลิกเลือกไฟลEนั้น 
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16. เม่ือเลือกเสร็จแล$ว ตําแหน	งโฟลเดอรEของตัว debugger จะเปลี่ยนเปIนดังภาพ เปIนอันเสร็จ 
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ทีนี้เราจะทําการทดสอบอีกรอบว	าโปรแกรม code blocks ทําการคอมไพลEโค$ดได$ปกติหรือไม	 

ให$กดปุVม build 

 

 

หากโปรแกรมสามารถทํางานได$ปกติ ท่ีหน$าต	าง build log ด$านล	าง จะข้ึนข$อความว	า โปรแกรมทํางานเสร็จด$วย

สถานะ 0 โดยใช$เวลาไปก่ีนาทีหรือก่ีวินาที มี 0 error  

 

 


