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How to draw a flowchart

รับค่าข้อความที�
ต้องการพิมพ์

start

ใช้คําสั�งพิมพ์ข้อความ

End



7 steps to design a function

• Purpose วตัถปุระสงค์ของฟังก์ชนันั �นๆวา่ใช้ทําอะไร

• Input คา่อินพตุของฟังก์ชนั

• Output คา่ผลลพัธ์ที�ได้จากฟังก์ชนั

• Contract ออกแบบชื�อฟังก์ชนักบัชนิดตวัแปรตา่งๆ• Contract ออกแบบชื�อฟังก์ชนักบัชนิดตวัแปรตา่งๆ

• Example ตวัอยา่งผลลพัธ์ที�ได้จากการรันฟังก์ชนั

• Flowchart ออกแบบการทํางานของฟังก์ชนั

• Function code เขียนโค้ด



Finish the Main function

• Purpose วตัถปุระสงค์ของโปรแกรมนี �

• Input อินพตุของโปรแกรม

• Output ผลลพัธ์ของโปรแกรม

• Example ตวัอยา่งผลลพัธ์ที�ได้จากการรันโปรแกรม• Example ตวัอยา่งผลลพัธ์ที�ได้จากการรันโปรแกรม

• Flowchart ออกแบบวา่ main function ทํางานอยา่งไร เรียก
ฟังก์ชนัใดบ้าง

• Main function code เขียนโค้ด



Design a function “print” Tic-Tac-Toe

• Purpose: print the board of the game

• Input: a position of user, the user

• Output: a display of board game

• Contract: printBoard: int, char-> void• Contract: printBoard: int, char-> void

• Example: printBoard(1,’x’)=

printBoard(2,’x’)=



Design a function “print” Tic-Tac-Toe

รับค่าตําแหน่งของกระดาน 
กบั ตาของผู้ เลน่

start

พิมพ์ชื�อผู้ เลน่(o/x) 

ลงในตําแหน่ง i

End

ถ้า
ตําแหน่ง

= i

Yes
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