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Computer  Programming

#01

คอมพวิเตอร์คืออะไร

• เครื�องมือหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ที�มี
ความสามารถในการคาํนวณอัตโนมัตติามคาํสั�ง 

• ส่วนที�ใช้ประมวลผลเรียกว่าหน่วยประมวลผล 
• ชุดของคาํสั�งที�ระบุขั (นตอนการคาํนวณเรียกว่า
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

• ผลลัพธ์ที�ได้ออกมานั(นอาจเป็นได้ทั (ง ตัวเลข ข้อความ 
รูปภาพ เสียง หรืออยู่ในรูปอื�น ๆ 
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ประเภทของคอมพวิเตอร์

แบ่งตามความเร็วในการทาํงานและหน่วยความจาํ

Super computer ทํางานได้เร็ว และมีประสิทธิภาพสงู
กว่าคอมพวิเตอร์ชนิดอื(น เหมาะกบังานคํานวณที(มีการ
คํานวณตวัเลขหลายล้านตวัในเวลาอนัรวดเร็ว เช่นพยากรณ์
อากาศ งานควบคมุทางอวกาศ งานประมวลผลภาพทาง
การแพทย์ 

ตัวอย่าง super computer

http://www.thaigoodview.com/node/10191
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Mainframe computer ตวัเครื(องประกอบด้วยตู้
ขนาดใหญ่ที(ภายในตู้ มีชิ Fนส่วนและอปุกรณ์ต่าง ๆ อยู่เป็น
จํานวนมาก เหมาะกบังานที(ต้องการให้มีระบบศนูย์กลาง และ
กระจายการใช้งานไปเป็นจํานวนมาก เช่น ระบบเอทีเอ็มซึ(ง
เชื(อมต่อกบัฐานข้อมลูที(จดัการโดยเครื(องเมนเฟรม  

ตัวอย่าง mainframe computer

http://www.thaigoodview.com/node/10190
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Mini computer เป็นเครื(องที(สามารถใช้งานพร้อม ๆ กนั
ได้หลายคน จงึเชื(อมต่อกบัเครื(องปลายทางได้หลายเครื(อง 
มกัจะใช้เป็นเครื(องบริการ (server) เพื(อใช้งานร่วมกนัใน
ระบบเครือข่าย เช่นช่วยในการคํานวณ ให้บริการแฟม้ข้อมลู 

ตัวอย่าง mini computer

http://www.thaigoodview.com/node/10189



10/01/57

5

Micro computer เป็นเครื(องคอมพวิเตอร์ขนาดเล็ก 
เหมาะกบัการใช้งานส่วนบคุคล สามารถต่อเชื(อมในเครือข่าย
ได้

ตัวอย่าง micro computer

http://www.thaigoodview.com/node/27510

http://tech.mthai.com/gadget/4903.html
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ส่วนประกอบของคอมพวิเตอร์

แบ่งตามหน้าที�ได้เป็น 4 ส่วน คือ
• ส่วนรับข้อมูล (input unit)

• ส่วนประมวลผลข้อมูล (Central Processing 

Unit)

• ส่วนแสดงผล (Output Unit)

• หน่วยความจาํ (Memory Unit)

ส่วนรับข้อมูล (input unit)(input unit)(input unit)(input unit)

•  รับข้อมลูจากผู้ใช้ และสง่ตอ่ข้อมลูไปยงัหนว่ยประมวลผล
•  ข้อมลูที(สง่จากอปุกรณ์รับข้อมลูจะอยูใ่นรูปดิจิตอล (0 หรือ 1) 

•  ตวัอยา่ง อปุกรณ์สว่นรับข้อมลู 

Keyboard

Mouse

Scanner Webcam

http://computer.kapook.com/component.php
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ส่วนประมวลผลข้อมูล 
(Central Processing Unit)(Central Processing Unit)(Central Processing Unit)(Central Processing Unit)

•  ทําหน้าที(ประมวลผลข้อมลูเพื(อให้ได้ผลลพัธ์ตามที(ต้องการ และควบคมุการ
ทํางานตา่งๆ ภายในเครื(องคอมพิวเตอร์ 

•  ตวัอยา่ง สว่นประมวลผลข้อมลู 

http://www.ektawan.ob.tc/CPU_History.htm
http://www.dipel.ob.tc/CPU.html

ส่วนแสดงผล (Output Unit)(Output Unit)(Output Unit)(Output Unit)

• แสดงผลลพัธ์ที(มาจากสว่นประมวลผลข้อมลู โดยปกติรูปแบบของการแสดงผล 
อาจแบง่เป็น 2 ชนิดคือ ชนิดแสดงผลลพัธ์ถาวร และชนิดแสดงผลลพัธ์ชั(วคราว

• ตวัอยา่ง สว่นแสดงผลชนิดแสดงผลลพัธ์ถาวร

Printer Plotter

http://computer.kapook.com/component.php
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•ตวัอยา่ง สว่นแสดงผลชนิดแสดงผลลพัธ์ชั(วคราว

http://migza.blogspot.com/2012/09/output-output-unit-2-1.html

http://www.thaigoodview.com/library/contest2552/type1/tech03/18/prako
poutput.html

หน่วยความจํา(Memory Unit)(Memory Unit)(Memory Unit)(Memory Unit)

•หนว่ยความจําหลกั
•หนว่ยความจํารอง หรือหนว่ยเก็บข้อมลูสํารอง

หน่วยความจาํหลัก (Main Memory Unit) คือ 
หนว่ยความจําที(ตอ่กบัหน่วยประมวลผลกลาง และหนว่ยประมวลผล
กลางสามารถใช้งานได้โดยตรง หนว่ยความจํา ชนิดนี Fจะเก็บข้อมลู และ
ชดุคําสั(งในระหวา่งประมวลผล
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หน่วยความจําหลกั

• แบ่งตามสภาพการใช้งาน 
• หน่วยความจาํที�ซีพียอู่านได้อย่างเดยีว ไม่สามารถเขียนลงไปได้ เรียกวา่ 
รอม (Read Only Memory : ROM) 

          รอมเป็นหน่วยความจําที(เก็บข้อมลูหรือโปรแกรมไว้ถาวร เชน่เก็บโปรแกรมควบคมุ การ
จดัการพื Fนฐานของระบบ ไมโครคอมพิวเตอร์ (bios) 

          รอมสว่นใหญ่เป็นหน่วยความจําไมล่บเลือนแตอ่าจยอมให้ผู้พฒันาระบบ ลบข้อมลูและ 
เขียนข้อมลูลงไปใหมไ่ด้ การลบข้อมลูนี Fต้องทําด้วยกรรมวิธีพิเศษ เชน่ ใช้แสงอลุตราไวโลเล็ต
ฉายลงบนผิวซิลิกอน หน่วยความจําประเภทนี F มกัจะมีชอ่งกระจกใสสําหรับฉายแสงขณะลบ 
และขณะใช้งานจะมีแผ่นกระดาษทบึปิดทบัไว้ เรียกหน่วยความจําประเภทนี Fวา่ อีพร็อม 
(Erasable Programmable Read Only Memory : EPROM) 

• หน่วยความจาํที�เขยีนหรืออ่านข้อมูลได้ 
           เราเรียกหนว่ยความจําประเภทนี Fวา่ แรม (Random Access 
Memory: RAM) ซึ(งสามารถเขียนหรืออา่นที(ตาํแหนง่ใดก็ได้

          แรมเป็นหนว่ยความจําแบบลบเลอืนได้ เป็นหนว่ยความจําหลกัที(สามารถ
นําโปรแกรม และข้อมลูจากอปุกรณ์ภายนอก หรือหนว่ยความจํารองมาบรรจไุว้
          หนว่ยความจําแรมนี Fตา่งจากรอมที(สามารถเก็บข้อมลูได้ เฉพาะเวลาที(มี
ไฟฟา้เลี Fยงวงจรอยูเ่ทา่นั Fน หากปิดเครื(องข้อมลู จะหายไปหมดสิ Fน เมื(อเปิดเครื(อง
ใหมอี่กครั Fง จึงจะนําข้อมลูหรือโปรแกรมมาเขียนใหมอี่กครั Fง 
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• หน่วยความจาํความเร็วสูง (Cache Memory) 

หน่วยความจาํแคช เป็นหนว่ยความจําขนาดเลก็ที(มีความเร็วสงู ทํา
หน้าที(เหมือนที(พกัคําสั(ง และข้อมลูระหวา่งการทํางาน เพื(อให้การทํางาน
โดยรวมเร็วขึ Fน 

โมดลูแรมแบบต่างๆ จากบนลงลา่ง: DIP, SIPP, SIMM 30 พิน, 
SIMM 72 พิน, DIMM และ DDR DIMM

http://www.itexcite.com/article/RAM

http://www.superict.com/component/viewrecord.php?id=24&catagory_id=2
&section_id=3

ตัวอย่าง ROMตัวอย่าง RAM

ตัวอย่าง cache 

memory

http://pirun.ku.ac.th/~b5055244/9.htm
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หน่วยความจาํรอง

• หน่วยความจาํรอง (secondary memory) หรือหน่วยเกบ็ข้อมูล
สาํรอง ใช้เป็นสว่นเพิ(มความจําให้มีขนาดใหญ่มากขึ Fน ทํางานติดตอ่อยูก่บัสว่น
ความจําหลกั มีความจมุากและราคาถกู

• ตวัอยา่งหนว่ยความจํารอง
• Harddisk

• CDROM

• DVD

• Flash Memory

ตัวอย่าง harddisk

http://www.numsai.com

ตัวอย่าง CDROM/DVD

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Eti
quette_cd-rom_01.svg

ตัวอย่าง flash memory

http://www.vcharkarn.com/vblog/90387
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http://www.engineersgarage.com/mygarage/how-
cache-memory-works?page=2

โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

(computer program)

          คือ กลุ่มชดุคําสั(งที(ใช้อธิบายชิ Fนงาน หรือกลุ่มงานที(จะ
ประมวลผลโดยคอมพวิเตอร์ ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรม
คอมพวิเตอร์เป็นส่วนสําคญัที(ควบคมุการทํางานของ
คอมพวิเตอร์ให้ดําเนินการตามแนวความคิดที(ได้กําหนดไว้
ล่วงหน้าแล้ว 
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ภาษาคอมพิวเตอร์

•ภาษาเครื�อง (Machine Language) คือภาษาที(
คอมพิวเตอร์เข้าใจ ซึ(งเป็นเลขฐานสอง (0 และ 1) แตย่ากสําหรับ
มนษุย์ที(จะปอ้นโปรแกรมเป็นเลขฐานสอง

•ภาษาแอสแซมบลี (Assembly Language) เป็น
ภาษาระดบัตํ(า (low-level language) ที(ใช้รหสันีโมนิก 
(mnemonic) ซึ(งได้รับการออกแบบตวัอกัษรภาษาองักฤษแทน
คําสั(งที(เป็นเลขฐานสอง จะใช้ตวัแปลให้เป็นภาษาเครื(องที(เรียกวา่   
แอสเซมเบอร์ (Assembler)

•ภาษาระดับสูง (High-level language) ได้รับการพฒันา
ชดุคําสั(งภาษาให้ใกล้เคียงกบัภาษาที(มนษุย์เข้าใจ ได้แก่ ภาษาเบสิก 
ภาษาปาสคาล ภาษาซี เป็นต้น วิธีการแปลเป็นภาษาเครื(องมีสองวิธี 
คือ 
• วิธีที(หนึ(งแปลทีละคําสั(ง ถ้าไมพ่บข้อผิดพลาดก็จะทําคําสั(งที(แปลได้ แตถ้่า

พบข้อผิดพลาดก็จะหยดุทํางานและแจ้งข้อผิดพลาด ตวัแปลภาษาวิธีนี F
เรียกวา่ “interpreter” 

• วิธีที(สอง แปลเป็นภาษาเครื(องทั Fงโปรแกรม ถ้าพบข้อผิดพลาดก็แจ้ง
ข้อผิดพลาด ทําให้โปรแกรมทํางานได้เร็ว ตวัแปลภาษาวิธีนี Fเรียกวา่ 
“compiler” 


