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Computer  Programming

#02

โครงสร้างพื
นฐานของ C++C++C++C++

#include <iostream>

using namespace std;        

int main( )

{                                          

cout<<“Sawasdee";         

return 0;                  

}
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Header

• Header หรือสว่นหวัของโปรแกรม เป็นสว่นที�ทกุโปรแกรมต้องมี 
ใช้เรียกโมดลูที�โปรแกรมต้องการในการทํางาน และกําหนดคา่ตา่ง ๆ 

•  จะต้องมีเครื�องหมาย # (directive) นําหน้า
� สาํหรับ include ซึ�งเป็นการเรียกใช้ C++ โมดลู จะเขียนในรูปแบบ

#include <ชื�อheader >

เช่น #include <iostream>  เป็นการเรียกใช้ C++ I/O 
(input/output)

� สาํหรับ define เป็นการกําหนดคา่ตวัแปร จะเขียนในรูปแบบ
#define ชื�อตวัแปร  คา่ตวัแปร

เช่น #define PI 3.14 เป็นการกําหนดคา่ PI ให้มีคา่เทา่กบั 3.14

using namespace std;

•  ลดขั /นตอนในการเขียนคําสั�งมาตรฐานจาก std

•  เชน่ คําสั�ง cout จะต้องเขียนในรูปแบบของ  
std::cout<<“This is C++.”;  

ในการเขียนโปรแกรมที�ใหญ่มีการใช้ cout มากจงึใช้คําสั�ง 
using namespace std;  เข้ามาชว่ยทําให้ในการเขียนคําสั�ง 
cout ก็เขียนแค่

cout<<“This is C++.”;
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the main function

• ทกุ C++ program จะต้องมี main function ซึ�ง
เป็น function แรกที�โปรแกรมเรียกใช้

• บรรจคํุาสั�งต่าง ๆ ที�จะให้โปรแกรมทํางาน

การเขียน comment

ใช้เพื�อเขียนหมายเหต ุหรือคําอธิบายเพิ�มเตมิ จะไมมี่ผลตอ่การ
ประมวลผล มีสองรูปแบบคือ

• comment บรรทดัเดียว เชน่
          //  …………….

• comment หลายบรรทดั
/* …….

…….

……..  */
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เริ�มตน้บรรทดัใหม่

• การใช้ endl จะอยู่เดี�ยว ๆ หลงั <<

• การใช้ \n จะอยู่ใน “   ”  

เขียนโปรแกรมดว้ย CodeBlocks

• เรียกโปรแกรม CodeBlocks
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สร้างไฟลใ์หม่ (ดงัรูป) หรือเปิดไฟลที์�มีอยูแ่ลว้ดว้ยการเลือกเมนู 
open

ผลลพัธ์หลงัจากเปิดไฟลใ์หม่
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ทาํการเขียนโปรแกรม ดงัตวัอยา่ง

จากนั*น save file เป็น ชื�อไฟล์....cppcppcppcpp ผลลพัธ์หลงัจาก save ไฟล์
แลว้เป็นดงัรูปขา้งล่าง
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ทาํการ compile

ผลลพัธ์หลงั compile
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ทาํการ build and run

ผลลพัธ์หลงัการ run program
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การแสดงผลขอ้มูลทางหนา้จอภาพ

•  คําสั�ง “cout” และ “<<” ดงัที�ได้ใช้แล้ว
•  คําสั�ง “printf” 

� จะต้อง include  stdio.h
� รูปแบบการใช้งาน

printf(“ข้อความ”);  หรือ 
printf(ตวัแปร); หรือ 

ทั /งสองแบบข้างต้นผสมกนั โดยคั�นด้วยเครื�องหมายคอมมา่ (,)

รหสัแบก็สแลช

รหัส ความหมาย

\n ขึ /นบรรทดัใหม่

\t เว้น tab 8 ช่วง

\a สง่เสยีง beep

ใช้ในเครื�องหมายคําพดู  เช่น
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รูปแบบการพิมพ์

รหัส ความหมาย

%c พิมพ์ตวัอกัษร

%s พิมพ์ข้อความ

%d พิมพ์เลขจํานวนเต็ม

%e พิมพ์เลขจํานวนจริงแบบยกกําลงั

%f พิมพ์เลขจํานวนจริง

ใช้ในเครื�องหมายคําพดู  เช่น

ตวัอยา่งการใช ้printf

คาํสั�ง ผลที�ได้

printf("%c  %s",'A',"test"); A test

printf("%d",20); 20

printf("%8d",20); ◊◊◊◊◊◊20
ให้ ◊ แทนช่องวา่ง จะมีการกําหนดความ
กว้างตวัอกัษรเทา่กบั 8 ตวัอกัษรจึงเว้น

ช่องวา่งด้านหน้า 6 ช่องวา่ง
ในกรณีที�กําหนดความกว้างน้อยกวา่

ความกว้างของตวัอกัษร ก็จะได้ผลลพัธ์
ตามความกว้างของตวัอกัษรนั /น
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คาํสั�ง ผลที�ได้

printf("%e",1000.00); 1.000000e+003

printf("%f",1.2345); 1.234500

printf("%.1f  %.2f  

%.3f",1.2345,1.2345,
1.2345);

1.2  1.23  1.234

printf("%5.2f",1.2345); ◊1.23

การแสดงผลขอ้มูลทางหนา้จอภาพ

นอกจากคําสั�ง “printf” ยงัมี
• คําสั�ง putchar( ) ใช้แสดงตวัอกัษรตวัเดียวออกทางหน้าจอภาพ

• รูปแบบการใช้งาน

putchar(ตวัแปร); หรือ putchar(‘ตวัอกัษร’);

• คําสั�ง puts( ) ใช้แสดงข้อความออกทางหน้าจอภาพ
• รูปแบบการใช้งาน

puts(ตวัแปร); หรือ puts(“ข้อความ”);
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LAB

•ให้ save file ชื�อ “lab02_รหัสประจาํตัวนิสิต.cpp”

เชน่ lab02_55000000.cpp

•ให้เขียน comment บนสดุของโปรแกรมดงัตอ่ไปนี /

// Name:    First name   Last name

// ID:      Student ID

// 305171 lab 02

1.ให้เขียนโปรแกรมที�พิมพ์ output ออกมาเป็น logo ของนิสติเอง โดยให้มี
ความกว้างอยา่งน้อย 5 บรรทดั โดยใช้คําสั�ง cout

2.ให้เขียนโปรแกรมที�พิมพ์ output ออกมาเป็น logo ของนิสติเอง โดยให้มี
ความกว้างอยา่งน้อย 5 บรรทดั โดยใช้คําสั�ง printf

3.Debug program (แก้ไขโปรแกรมให้ถกูต้อง) จากโปรแกรมตอ่ไปนี /

#<include iostream>;

using namespace;

int main( );

(

cout << ‘DEBUGGING PROGRAM:’;

Cout >> “This is a debugging program;

cout ?? endl

)
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4. ให้แสดงผลออกทางหน้าจอภาพในรูปแบบตอ่ไปนี /เทา่นั /น 

************************

5  plus  2  is  equal  to  7

5  minus  2  is  equal  to  3

5  multiply  2  is  equal  to  3

5  divided by  2  is  equal  to  2.5

************************


