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Computer  Programming

#04

ขั�นตอนการเขียนโปรแกรม

• วิเคราะห์ปัญหา
• เขียนลําดบัขั �นตอนการทํางาน (ผงังาน 

(flowchart) หรือซูโดโค้ด (Psudo-code))
• เขียนโปรแกรม 
• ทดสอบโปรแกรม
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วิเคราะห์ปัญหา
จะต้องพิจารณาวา่ข้อมลูเข้า (input) และข้อมลูออก 

(output) คืออะไร จากนั �นให้หาวิธีการประมวลผลโดยใช้ข้อมลูเข้า
ประกอบเพื5อให้ได้ข้อมลูออกตามที5ได้กําหนดไว้

ตวัอยา่ง ต้องการหาพื �นที5สี5เหลี5ยมผืนผ้า โดยให้ผู้ใช้กําหนดความกว้าง
และความยาวได้เอง

• Input: ความกว้าง และความยาว
•Output: พื �นที5สี5เหลี5ยมผืนผ้า
• วิธีการประมวลผล: นําความกว้างมาคณูกบัความยาว

เขียนลําดบัขั �นตอนการทํางาน
•การเขียนลําดบัขั �นตอนการทํางาน (algorithm) จะช่วย

เป็นแนวทางในการเขียนโปรแกรมได้ง่ายขึ �น โดยในการเขียน
อาจจะเขียนเป็นแบบ
•ผงังาน เป็นการใช้สญัลกัษณ์แทนการทํางานและทิศทางของ

โปรแกรม
•ซูโดโค้ด เป็นการเขียนขั �นตอนการทํางานของโปรแกรมที5ยงัไม่

จําเป็นต้องเขียนถกูต้องตามหลกัไวยากรณ์
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เขียนโปรแกรม
เขียนโปรแกรมตามหลกัไวยากรณ์ (syntax)

ทดสอบโปรแกรม
ทําการทดสอบโปรแกรมเพื5อหาข้อผิดพลาด (bug) ถ้ามี

ข้อผิดพลาดก็ให้ทําการแก้ไขโปรแกรม (debug) ข้อผิดพลาด
ส่วนใหญ่มีสองรูปแบบคือ

• Syntax error เป็นการเขียนโปรแกรมไมถ่กูต้องตามหลกั
ไวยากรณ์ของภาษา

• Logic error ได้ผลลพัธ์ไมถ่กูต้อง

สัญลกัษณ์
ที�ใชใ้นการ
เขียนผงังาน

http://www.learners.in.th/blog/konvika/311230
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ตวัอยา่งผงังานของตวัอยา่งหาพื�นที�สี� เหลี�ยม

Variables (ตวัแปร)
• ตวัแปร คือ ตวัแทนของข้อมลูสาํหรับอ้างอิงถึงพื �นที5ในหนว่ยความจํา
• ชนิดของ Variables (ตวัแปร) 

ชนิด พื�นที
ในการเกบ็ขอ้มูล 
(Byte)

ช่วงของคา่

char (ตัวอักษร) 1 (-128)-127
unsigned char 1 0-255
int (จาํนวนเตม็) 2 (-32768)-32767
unsigned int 
(จาํนวนเตม็ที)ไม่
เป็นลบ)

2 0-65535
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ชนิด พื 4นที)ในการเกบ็
ข้อมูล 
(Byte)

ช่วงของค่า

long 4 -2,147,483,648 –
2,147,483,647

unsigned long int 4 0 – 4,294.967,296

float (จาํนวนจริง) 4 ±±±±3.4E±±±±38
double (จาํนวน
จริงที)มีขนาด
เป็น 2 เท่าของ 
float) 

8 ±±±±1.7E±±±±308

กฎของการตั�งชื�อตวัแปร

•  ตวัอกัษรตวัแรกต้องเป็น a-z หรือ A-Z หรือ _
•  ตวัอกัษรตวัถดัไปเป็น a-z หรือ A-Z หรือ _ หรือ 0-9

•  ห้ามใช้เครื5องหมายตา่ง ๆ เชน่ %, “  ”, * และอื5น ๆ
•  ตวัอกัษรต้องตดิ ๆ กนั ห้ามมีชอ่งวา่ง
•  ตวัอกัษรตวัเล็กตวัใหญ่จะแตกตา่งกนั
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•  ห้ามใช้ศพัท์เฉพาะ ซึ5งเป็นคําที5มีรูปแบบการใช้งานแนน่อน หรือ
โปรแกรมเรียกใช้งานได้เลย(reserved word) ได้แก่ auto, 

break, case, bool, class, char, const, continue, 
not, default, do, double, else, enum, extern, 
false, float, for, if, int, long, namespace, new, 
private, public, return, signed, sizeof, void, and, 
while และอื5น ๆ

หมายเหตุ

•  ในการตั �งชื5อตวัแปร เราสามารถตั �งเป็นชื5ออะไรก็ได้ที5สอดคล้องกบักฎ
ของ C++ แตถ้่าตั �งชื5อให้สอดคล้องกบัสิ5งที5เราต้องการหาก็จะทําให้
เข้าใจง่าย เวลาแก้ไขหรือพฒันาโปรแกรมก็สามารถทําได้รวดเร็ว ไมต้่อง
เสียเวลาในการทําความเข้าใจตวัแปรตา่ง ๆ เชน่ ต้องการหาพื �นที5วงกลม 
ตวัแปรที5ควรมีคือ พื �นที5และเส้นผา่ศนูย์กลาง เราอาจจะตั �งชื5อพื �นที5ของ
วงกลมเป็น “area” และอาจจะตั �งชื5อเส้นผา่ศนูย์กลางของวงกลมเป็น 
“diameter” เป็นต้น
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การประกาศตวัแปร 
(declaring variable)

ก่อนที5จะนําตวัแปรไปใช้งานได้ จะต้องมีการประกาศตวัแปร เพื5อจองพื �นที5
หนว่ยความจําให้กบัตวัแปรนั �น ๆ ก่อน

variable_type variable_name;

( ชนิดของตวัแปร ชื�อของตวัแปร; )

variable_type variable_name, variable_name;

( ชนิดของตวัแปร ชื�อของตวัแปร, ชื�อของตวัแปร; )

เชน่ 

int x;

double area, diameter; 

การกาํหนดค่าใหต้วัแปร

•  ใช้ assignment statements

variable_name = value;

เชน่  diameter = 12.8;

•  รับคา่จากแปน้พิมพ์ จะกลา่วถึงในบทตอ่ ๆ ไป
•  รับคา่จากไฟล์ จะกลา่วถึงในบทตอ่ ๆ ไป



10/01/57

8

หมายเหตุ

เราสามารถประกาศและกําหนดค่าให้ตวัแปรไปพร้อม ๆ กนั
เลยก็ได้ เพื5อที5จะเขียนเพียงแค่คําสั5งเดียว เช่น    
double  radius=3.5;

ตวัอยา่ง Source code

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

// 1. ส่วนที5ประกาศและกําหนดคา่ให้กบัตวัแปร

int test;

double number=3.45;

test = 87;

// 2. ส่วนที5ดําเนินการกบัตวัแปร  เช่นแสดงค่าของตวัแปรโดยใช้คําสั5ง cout

cout << “test score = ”<<test<< “ and”<<endl

<< “number in this program is ”<<number<<endl;

return  0;

}
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เมื5อ run program จะได้ผลลพัธ์ดงันี �
test score = 87 and

number in this program is 3.45

กระบวนการทางคณติศาสตร์ 

(Arithmetic OperationsArithmetic OperationsArithmetic OperationsArithmetic Operations)

คือการคํานวณด้วยวิธีทางคณิตศาสตร์นั5นเอง

ตัวดาํเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operator)

•  ตวัดําเนินการทางคณิตศาสตร์ใช้ในการคํานวณด้วยวิธีทางคณิตศาสตร์
ขั �นพื �นฐาน เชน่ การบวก ลบ คณู หาร การรวมตวัเลข และการหาผลลพัธ์
ตา่ง ๆ  

•  ตวัอยา่ง ตวัดําเนินการทางคณิตศาสตร์ : +, - , *, /, ++, --, %
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ตัวอย่างรูปแบบการใช้งานตัวดาํเนินการทางคณิตศาสตร์ อย่างง่าย

• a = x + y;

• b = x – y;

• c = x * y;

• d = x / y;

• e = d + 3;

การใช ้math function

•  เมื5อเราต้องการคํานวณทางคณิตศาสตร์ โดยต้องการเรียกใช้ฟังก์ชั5นทาง
คณิตศาสตร์ จะต้อง include header ที5ชื5อวา่ cmath ดงัตอ่ไปนี �

#include <cmath>

•  ยกเว้นสาํหรับการใช้  abs function จะต้อง include header ที5ชื5อวา่ 
cstdlib  ดงัตอ่ไปนี �

#include <cstdlib>
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ตวัอยา่งของฟังก์ชั5นทางคณิตศาสตร์ที5สามารถเรียกใช้ได้

• abs(x) (ฟังก์ชนัหาคา่สมับรูณ์)
• sin(x) (ฟังก์ชั5นหาคา่ sine)

• exp(x) (ฟังก์ชนัหาคา่เอ็กโปเนเชียล)

• sqrt(x) (ฟังก์ชนัหาคา่รากที5สอง)
• log(x) (ฟังก์ชนัหาคา่ลอการิทึ5ม)
• pow(x,z) (ฟังก์ชนัหาคา่ x ยกกําลงั z)

ตวัอยา่งตวัดาํเนินการทางคณิตศาสตร์และลาํดบัความสาํคญั
• ลําดบัความสําคญัลําดบัก่อน จะถกูดําเนินการก่อน

ตัวดาํเนินการ ชื)อ ลําดับความสําคัญ

( วงเล็บเปิด (Parentheses) 1
) วงเล็บปิด (Parentheses) 1
+ เครื)องหมายบวก (Positive

sign)
2

- เครื)องหมายลบ (Negative
sign)

2

% หาเศษจากการหาร 
(Remainder)

3

* คูณ (Multiplication) 3
/ หาร (Division) 3
+ บวก (Addition) 4
- ลบ (Subtraction) 4
= กําหนดค่า (Assignment) 5
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LAB

• ให้ save file ชื5อ “lab04_รหัสประจาํตัวนิสิต.cpp”

เช่น lab04_55000000.cpp

• ให้เขียน comment บนสดุของโปรแกรมดงัตอ่ไปนี �

// Name:    First name   Last name

// ID:      Student ID

// 305171 lab 04

• ให้เขียนโปรแกรมคํานวณหาเส้นรอบวงของวงกลมและพื �นที5ของวงกลม  โดย
กําหนดเส้นผา่ศนูย์กลางของวงกลมเทา่กบั 10.25 ในการแสดงผลออกทาง
หน้าจอภาพให้แสดงคา่รัศมีของวงกลม เส้นรอบวงของวงกลม  และพื �นที5ของ
วงกลม อยา่งละหนึ5งบรรทดั

• ในโปรแกรมเดียวกนันี � ให้ประกาศและกําหนดคา่ x = 10.8, y = 4.4, z = -
3.5 แล้วให้คํานวณหาคา่ a, b, c จากนั �นให้พิมพ์คา่ของ a, b, c ออกทาง
หน้าจอภาพอยา่งละหนึ5งบรรทดั แล้วให้ตรวจคําตอบจากการคดิด้วยมือหรือเครื5อง
คิดเลข

zxyxa += ))(cos(

2
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
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