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Computer  Programming

#07

ตวัดาํเนินการเปรียบเทียบ (RelationalRelationalRelationalRelational OperatorsOperatorsOperatorsOperators))))

• ตัวดาํเนินการเปรียบเทียบจะใช้เปรียบเทยีบค่าของตัวแปรหรือประโยคทาง
คณิตศาสตร์ ซึ&งค่าที&ได้จากการเปรียบเทยีบ  จะได้ค่าความจริงเป็นจริง 
(true) หรือเท็จ (false)

ตัวดาํเนินการเปรียบเทียบ ความหมาย

<<<< น้อยกว่า

< = น้อยกว่าหรือเท่ากับ

= = เท่ากับ

> มากกว่า

> = มากกว่าหรือเท่ากับ

! = ไม่เท่ากับ
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รูปแบบของการเขียนการเปรียบเทยีบ
ตวัถูกดําเนินการด้านซ้าย    ตวัดําเนินการเปรียบเทียบ   ตวัถูกดําเนินการด้านขวา

ตวัถกูดําเนินการด้านซ้ายและด้านขวาอาจเป็น ตวัแปร หรือ ประโยคทางคณิตศาสตร์

ตวัอยา่ง     a  <  b  ก็จะทําการเปรียบเทียบคา่ของตวัแปร a กบัคา่ของตวัแปร b 
วา่ถ้า a น้อยกวา่ b จะได้คา่ความจริงเป็นจริงแตถ้่า a ไมน้่อยกวา่ b จะได้คา่
ความจริงเป็นเท็จ

ตวัดาํเนินการทางตรรกะ (Logical Operators)Logical Operators)Logical Operators)Logical Operators)

ตัวดาํเนินการตรรกโดยทั&วไปจะใช้ในการเชื&อมระหว่างการ
เปรียบเทียบทางคณิตศาสตร์

ตัวดาํเนินการทางตรรกะ ความหมาย
! ปฏิเสธ (NOT)

&&  และ (AND)
| | หรือ (OR)
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ตารางแสดงการดาํเนินการเปรียบเทยีบกับสัญลักษณ์ A
และ B

A B A && B A || B ! A ! B

True True True True False False

True False False True False True

False True False True True False

False False False False True True

•ผลลัพธ์ของการใช้ตัวดาํเนินการตรรกก็จะมีค่าความจริงเป็นจริง
(true) และเป็นเทจ็ (false)  ถ้าเป็นเทจ็ (false) จะถูกแทน
ค่าด้วย 0 แต่ถ้าเป็นจริง (true) จะถูกแทนค่าด้วย 1

•เช่น  (x = = 0) && (y > 5) มีตัวดาํเนินการตรรกคือ  && ซึ&ง
อ่านว่า “and” ใช้การเปรียบเทียบทางคณิตศาสตร์คือ  x 
เท่ากับ 0 หรือไม่ และ y มากกว่า 5 หรือไม่
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เงื�อนไข

• ถ้าต้องการให้โปรแกรมทาํการเลือกทาํอย่างใดอย่างหนึ&ง จะต้อง
ใช้คาํสั&งที&ใช้สาํหรับให้เลือกตามเงื&อนไข

•คาํสั&งที&ใช้สาํหรับให้เลือก
• if

• if-else

• if-else-if

• switch 

คาํสั�ง ifififif

•เป็นคาํสั&งให้เลือกทาํแบบทางเดียวที&ประกอบด้วยเงื&อนไข
และคาํสั&ง เมื&อมีการตรวจสอบแล้วได้ผลลัพธ์เป็นจริงกจ็ะ
ทาํตามคาํสั&งที&กาํหนด แต่ถ้าตรวจสอบแล้วได้ผลลัพธ์เป็น
เทจ็กจ็ะออกจากคาํสั&ง if

•โดย “เงื&อนไข” คือประโยคทางคณิตศาสตร์ที&มีการใช้ตัว
ดาํเนินการเปรียบเทยีบและ/หรือตัวดาํเนินการตรรกะ
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รูปแบบทั&วไปของคาํสั&ง if
if  (เงื&อนไข)

{

คาํสั&ง 1;

คาํสั&ง 2;

…

}

หมายเหตุ  ถ้ามีคาํสั&งเดียวไม่จาํเป็นจะต้องใช้เครื&องหมาย
ปีกกากไ็ด้ ดังนี J

if  (เงื&อนไข)
คาํสั&ง;
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Flowchart ของคาํสั&ง if

เช่น 

if  (a < b)  

{

cout<< “a is less than b”<<endl;

}

• ถ้า a = 5 และ b = 7 เป็นจริง จะพิมพ์ a is less than b ออกทาง
หน้าจอภาพ

• ถ้า a = 8 และ b = 3 เป็นเท็จ จะออกจากคาํสั&ง if
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คาํสั�ง if-else

•เป็นคาํสั&งให้เลือกทาํแบบทางเดียวที&ประกอบด้วยเงื&อนไข
และคาํสั&ง เมื&อมีการตรวจสอบแล้วได้ผลลัพธ์เป็นจริงกจ็ะ
ทาํตามคาํสั&งที&กาํหนด แต่ถ้าตรวจสอบแล้วได้ผลลัพธ์เป็น
เทจ็กจ็ะทาํตามคาํสั&งหลัง else

•โดย “เงื&อนไข” คือประโยคทางคณิตศาสตร์ที&มีการใช้ตัว
ดาํเนินการเปรียบเทยีบและ/หรือตัวดาํเนินการตรรกะ

รูปแบบทั&วไปของคาํสั&ง if-else

if  (เงื&อนไข)

{

คาํสั&ง 1a;

…

}

else

{

คาํสั&ง 1b;

…

}
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Flowchart ของคาํสั&ง if-else

คาํสั�ง if-else-if

•จะทาํงานในกลุ่มคาํสั&งเพียงกลุ่มเดียวเมื&อเงื&อนไขของกลุ่ม
นัJนเป็นจริง ถ้าไม่มีเงื&อนไขของกลุ่มใดเป็นจริงเลยกจ็ะ
ทาํงานในกลุ่มคาํสั&งสุดท้าย

•โดย “เงื&อนไข” คือประโยคทางคณิตศาสตร์ที&มีการใช้ตัว
ดาํเนินการเปรียบเทยีบและ/หรือตัวดาํเนินการตรรกะ
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รูปแบบทั&วไปของคาํสั&ง if-else-if
if (เงื&อนไข_1)

{

กลุ่มคาํสั& ง _1;

}

else if (เงื&อนไข_2)

{

กลุ่มคาํสั& ง_2;

}

.....

else if (เงื&อนไข_n-1)

{

กลุ่มคาํสั&ง_n-1;

}

else 

{

กลุ่มคาํสั&ง_n;

}
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ตัวอย่าง Source code
#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int x;

cout<< “Enter  x: ”;

cin>>x;

if (x > 10)

{

cout<<x<< “ is greater than 10”<<endl;

}

return 0;

}

ตัวอย่างผลการรัน
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LAB

� ให้ save file ชื6อ “lab07_รหัสประจาํตัวนิสิต.cpp”

เช่น lab07_1234567.cpp

� ให้เขียน comment บนสดุของโปรแกรมดงัตอ่ไปนี 8

// Name:    First name   Last name

// ID:      Student ID

// 305171 lab 07

1. ให้เขียนโปรแกรมคาํนวณหาค่าภาษี (tax) โดยมีเงื&อนไขการคาํนวณดังต่อไปนี J

income < 10000 tax = income * 10 percent

10000 <= income < 30000  tax = income * 15 percent

30000 <= income < 50000 tax = income * 20 percent

income >= 50000 tax = income * 25 percent

โดยในเขียนโปรแกรมให้รับค่า  ชื&อผู้ใช้(ชื&อและนามสกุล)  อายุ และ รายได้ 
(income) จากผู้ใช้ แล้วลองคาํนวณค่าภาษีออกมาแสดงผล เพื&อที&จะดูว่าโปรแกรมที&
เขียนขึ Jนมาทาํงานถูกต้องหรือไม่ตามเงื&อนไขที&กาํหนด
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2. จากโปรแกรมในข้อ 1. ให้มีเงื&อนไขเพิ&มเติมว่าถ้าผู้ใช้มีอายุตํ&ากว่า 20 ปีหรือมีอายุสูง
กว่า 60 ปีจะได้รับการลดหย่อนภาษีโดยให้จ่ายสามในสี&ของภาษีที&คาํนวณได้ ในการ
แสดงผล ให้แสดงในรูปแบบต่อไปนี J

###############################

Username:  ชื�อผู้ใช้

Age: อายุ   

Income: income ของผู้ใช้ Baht

Have to pay tax = ภาษีที�ต้องจ่ายตามการคํานวณ Baht

###############################

3. เปิด notepad แล้วพิมพ์คา่ตอ่ไปนี 8  

Apple     58

Grape    67

Orange   52

แล้ว save เป็นไฟล์ชื6อวา่ fruit.txt ที6 drive d: 

จากไฟล์ดงักล่าว คอลมัน์ที6 1 แสดงชื6อผลไม้ และคอลมัน์ที6 2 แสดงราคาตอ่หนึ6ง
กิโลกรัม
ให้รับข้อมลูดงักล่าวเก็บไว้ที6ตวัแปร a, b, c, d, e, f

(โจทย์เดียวกบั lab06)

ให้หาว่าผลไม้ชนิดใดแพงที&สุด
ถ้าลองเปลี&ยนตัวเลขใน file fruit.txt โปรแกรมยังทาํงานถูกต้องหรือไม่


