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Computer  Programming

#10

FunctionsFunctionsFunctionsFunctions

function ทางคณิตศาสตร์ 

เช่น f(x, y) = x + y จะทาํการคาํนวณหาค่า
ของผลรวมของ x และ y ดังนั �นถ้าต้องการทราบค่า
ของ 11 บวก 8 เราสามารถใช้ฟังก์ชัน f(x, y) ได้ 
เช่น กาํหนดให้ x = 11 และ y = 8 จะได้ค่าของ 
f(x, y) ซึ(งเป็นผลลัพธ์เท่ากับ 19 

แนวคดิของการเขียน function ในโปรแกรมก็
คล้ายกัน
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ตวัอยา่ง  function definition

double  energy (int m, double  v)

{

double  ke;

ke = 0.5*m*v*v;

return  ke;

}

function definition

(การนิยาม function): ประกอบไปดว้ย

สว่นหวั (header) ของ function คล้ายกบัการประกาศ
ตวัแปร จะประกอบด้วย 

• ชนิดของการส่งค่ากลบัของ function

• ชื#อของ function

• ชนิดของค่าที#ส่งไปให้ function
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รูปแบบทั#วไปสําหรับ function ที#มี 2 คา่ที#สง่ไปให้ function 
(arguments)

ftype fname (type1  name1, type2  name2) 

• ftype คือ ชนิดของการสง่คา่กลบัของ function

• fname คือ ชื#อของ function

• type1, type 2 คือ ชนิดของ argument (คา่ที#สง่ไปให้ function)

• name1, name 2 คือ ชื#อของ argument (คา่ที#สง่ไปให้ 
function)

เช่น double  energy (int m, double  v)

body ของ function ซึ#งอยูใ่นวงเล็บปีกกา จะมีคําสั#งตา่ง ๆ ที#
ต้องการให้ function นั 3นทํางาน

รูปแบบทั#วไปของ function definition ที#มี 2 
arguments คือ

ftype fname (type1  name1, type2  name2)  

{

…

…

}
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function call

คือ (การเรียกใช้ function): คือคําสั#งที#ใช้ในการย้ายการทํางาน
จาก function หนึ#งไปอีก function หนึ#ง

เชน่ ใน main function มีการเรียกใช้ function  energy

.

.

energy(mass, velocity);

.

.

ดงันั 3นรูปแบบทั#วไปของ function call ที#มี 2 arguments 
คือ

fname(argv1,  argv2);

• fname: ชื#อของ function

• argv1, argv2: arguments ของ function ซึ#งมกัจะเป็นตวัแปร
หรือคา่คงที#
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หมายเหต:ุ 
•  ในเรียกใช้ function จะต้องมี function definition ก่อน 
function ที#เรียกใช้เสมอ

•  ชื#อของตวัแปรจาก function ที#เรียกใช้และ function ที#ถกู
เรียกใช้ อาจจะเหมือนกนัหรือไมเ่หมือนกนัก็ได้ เชน่ มีตวัแปร mass 
ใน main ก็อาจจะตั 3งชื#อ mass ที# header ใน function
energy  ก็ได้

•  จํานวน ลําดบั และชนิด ของ arguments ใน function call 
และ header ของ function definition จะต้องสอดคล้อง
กนั เนื#องจากจะต้องมีการสง่คา่ไปยงั function เชน่
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จะมีการสง่คา่ mass ใน main ไป m ใน energy 
และคา่ velocity ใน main ไป v ใน energy จะเห็นวา่

• จํานวนของ arguments คือ 2
• ลําดบัของ arguments เริ#มจาก mass ตามมาด้วย 
velocity

• ชนิดของ arguments คือ int และ double

การสง่ค่ากลบัจาก function

• ชนิดของค่าที#สง่กลบัจะต้องตรงกบัชนิดของการสง่
ค่ากลบัของ function ที#ประกาศไว้ที# 
function definition

• จะต้องมีคําสั#ง “return” ใน body ของ 
function ยกเว้น function ชนิด void ไม่
จําเป็นจะต้องมี คําสั#ง “return” ก็ได้
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Pass by value

การส่งค่าจากตวัอย่างข้างต้น เรียกว่า pass by value 
ซึ#งค่าของ mass และ velocity ใน main จะถกู copy ไป
ให้ตวัแปร m และ v ใน energy ตามลําดบั เมื#อตวัแปร m
และ v ใน energy มีการเปลี#ยนแปลงค่า ก็จะไม่มีการ
เปลี#ยนแปลงค่าของ mass และ velocity ใน main

Pass by reference

• สญัลกัษณ์ & ใช้ใน function definition เพื#อให้ function สามารถเปลี#ยนแปลงคา่
ของ argument ที#สง่มาจาก function อื#นได้ (เชน่ main function) เชน่

   
ในการเปลี#ยนแปลงค่า surface_area และ volume ใน function cube_vol_area จะทําให้ a 

และ v ใน main function เปลี#ยนไปด้วยตามค่าของ surface_area และ volume ตามลําดบั

cube_vol_area (id, x, y, z, a, v);

void  cube_vol_area (int  id, double  width, double length, double height,

double& surface_area, double& volume)

Function call in main

Function header
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ตวัอยา่ง Source code (pass by reference)

#include <iostream>

using namespace std;

void cube_vol_area (int id, double width, double length, double 
height, double& surface_area, double& volume)

{

cout<< “For cube id = ” <<id<<endl;

surface_area = 2*width*height + 2*length*height 

+ 2*width*length;

volume = width*length*height;

}

int main( )

{

int id=5;

double a, v;

double x = 6.3, y = 7.2, z = 1.5;

cube_vol_area (id, x, y, z, a, v);

cout<< “cube surface area = ” <<a

<< “ cube volume = ” <<v<<endl;

return 0;

}
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เมื(อ run program จะได้ผลลัพธ์ดังนี �

For cube id = 5

cube surface area = 132.22 cube volume = 68.04

Scope

คือพื 3นที#หรือขอบเขตที#มีการดําเนินการ (active) เชน่

File containing function main( ) and function_a( )

variable_1

variable_2

Function function_a( )

variable_2

Function main( )
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• File scope: variable_1 เป็นแบบ file scope หรือ global 
variable คือถกูประกาศอยูน่อก main function และ function อื#น ๆ 
ดงันั 3น function ทกุ function สามารถใช้และเปลี#ยนคา่ของตวัแปรนี 3ได้

• Function scope: variable_2 เป็นแบบ function scope 
หรือ local variable คือถกูประกาศอยูใ่น function จะใช้อยูใ่น 
function ที#ประกาศเทา่นั 3น ซึ#ง variable_2 ใน main function และ 
function_a จะไมเ่หมือนกนัคือถ้าเปลี#ยนคา่ variable_2 ใน main 
function variable_2 ใน function_a ก็จะไมเ่ปลี#ยน

• Block scope: มีการประกาศตวัแปรใน block (เปิดดว้ย { และปิด

ดว้ย } )  ซึ�งตวัแปรก็สามารถใชไ้ดใ้น block เท่านั#น เช่น

for ( . . . )

{

int n;

.

.

}

ตวัแปร n ใน for loop สามารถใชไ้ดใ้น for loop เท่านั#น
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LAB

�ให้ save file ชื#อ “lab10_รหัสประจาํตัวนิสิต.cpp”

เชน่ lab10_1234567.cpp

�ให้เขียน comment บนสดุของโปรแกรมดงัตอ่ไปนี 3

// Name:    First name   Last name

// ID:      Student ID

// 305171 lab 10

1. ให้เขียน function ในโปรแกรมเพื(อหาค่า  

โดยรับค่า x ที( main function แล้วส่งค่า x ไปให้ 

function ข้างต้น ให้ส่งค่า y กลับจาก function
และแสดงค่า y ออกทางหน้าจอภาพโดยใช้คาํสั(งใน 

main function

54.102.37.2
35

−+−= xxxy



05/03/57

12

2. ให้เขียน function ในโปรแกรมเพื(อรับค่า
จาํนวนเตม็ 3 ค่ามาจาก function อื(น เช่น 
main function แล้วนํามาหาค่าสูงสุด จากนั�น
ให้ส่งค่าสูงสุดกลับ


