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ฟังก์ชัน

1. ฟังกช์นัคืออะไร

2. ประเภทของฟังกช์นั

3. รูปแบบโครงสร้างของฟังกช์นั

4. การรับค่าและส่งค่าจากฟังกช์นั

5. ตวัแปรและขอบเขตการใชง้านของฟังกช์นั

6. การส่งค่าตวัแปร (pass by value & pass by reference)
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ฟังก์ชันคอือะไร

• ฟังกช์นั คือ ชุดของการทาํงาน ที่ถูกเขียนขึ้นใหโ้ปรแกรมเมอร์สามารถ
เรียกใชง้านไดโ้ดยง่าย 

** ฟังกช์นั คือ ชุดของการทาํงาน

** ฟังกช์นั ถูกเรียกใชง้านได้
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การพฒันาโปรแกรมกบัฟังก์ชัน

ปัญหาทีเ่กดิขึน้ในการพฒันาโปรแกรมทีซ่ับซ้อน

• โปรแกรมเมอร์ไม่สามารถทราบการทาํงานของระบบโดยละเอียดไดเ้ช่น 

ไม่ทราบกระบวนการส่งขอ้มูลผา่นเครือข่าย แต่ตอ้งเขียนโปรแกรมเพื่อ

เชื่อมต่อระบบเครือข่าย

• โปรแกรมเมอร์ไม่สามารถทราบขั้นตอนการทาํงานของคอมพิวเตอร์

ทั้งหมดได ้เช่น ทาํอยา่งไรตวัอกัษรจึงปรากฏในหนา้จอภาพได้

• โปรแกรมบางโปรแกรมมีการทาํงานที่ซบัซอ้น และการทาํงานซบัซอ้น

นั้นถูกเรียกใชง้านบ่อยครั้งเช่น การหาผลลพัธ์ทางวทิยาศาสตร์ การ

วเิคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่เป็นตน้
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การพฒันาโปรแกรมกบัฟังก์ชัน

วธิีการแก้ไข

• เพื่อใหโ้ปรแกรมเมอร์สามารถทาํงานไดโ้ดยไม่จาํเป็นตอ้งทราบ

รายละเอียดการทาํงานทั้งหมดของระบบ จะใหโ้ปรแกรมเมอร์ที่ทราบการ

ทาํงานโดยละเอียดของกระบวนการต่างๆ จะเขียนชุดคาํสัง่ในรูปแบบของ 

ฟังก์ชัน แลว้แจกจ่ายใหโ้ปรแกรมเมอร์อื่นๆ ไดใ้ชง้าน

• โปรแกรมเมอร์สามารถเรียกใชฟ้ังกช์นัโดยทราบเพียงวธิีการใชง้าน และ

ผลลพัธ์ที่เกิดขึ้นหลงัจากเรียกใชง้านฟังกช์นัเท่านั้น

– เช่น โปรแกรมเมอร์ที่ไม่ทราบวา่ทาํอยา่งไรตวัอกัษรจึงจะปรากฎหนา้จอ 

สามารถใชค้าํสัง่ printf ไดเ้ลย โดยโปรแกรมเมอร์จะทราบเพียงแค่ การเรียก 

printf จะทาํใหม้ีตวัอกัษรปรากฎบนหนา้จอไดเ้ท่านั้น
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ข้อดขีองฟังก์ชัน

• ทาํใหโ้ปรแกรมเมอร์สามารถพฒันาโปรแกรมไดโ้ดยง่าย โดย
โปรแกรมเมอร์ไม่จาํเป็นตอ้งทราบวา่การทาํงานของฟังกช์นัทาํงาน
อยา่งไรทราบเพียงผลลพัธ์ของการทาํงานเท่านั้น

• โปรแกรมเมอร์สามารถเขียนโปรแกรมใหม้ีการทาํงานที่ซบัซอ้นได ้โดย
ไม่จาํเป็นตอ้งเขียนโปรแกรมส่วนที่ซบัซอ้นนั้นหลายๆ ครั้ง

• โปรแกรมเมอร์สามารถออกแบบฟังกช์นัไดต้ามความตอ้งการของ
โปรแกรมเมอร์
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ฟังก์ชัน

1. ฟังกช์นัคืออะไร

2. ประเภทของฟังกช์นั

3. รูปแบบโครงสร้างของฟังกช์นั

4. การรับค่าและส่งค่าจากฟังกช์นั

5. ตวัแปรและขอบเขตการใชง้านของฟังกช์นั

6. การส่งค่าตวัแปร (pass by value & pass by reference)



01006012 Computer Programming

8

ฟังก์ชัน (Function)แบ่งออกเป็น 2 ประเภท

1. ฟังกช์นัไลบรารีมาตรฐาน (Standard Library function)

2. ฟังกช์นัที่สร้างขึ้นเอง (User Defined function)
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ฟังก์ชันไลบรารีมาตรฐาน (Standard Library Function)

• ฟังกช์นัไลบรารีมาตรฐาน (Standard Library Function) เป็นฟังกช์นัที่มี

อยูแ่ลว้เกบ็ไวใ้น Library ในการใชง้านตอ้ง include directives ก่อน 

• directive คือสารบญัของกลุ่มฟังกช์นั เช่น stdio.h , conio.h , string.h , 

math.h เป็นตน้

• การ include directives จะเป็นเหมือนการประกาศใหก้บั compiler 

ทราบวา่จะใชค้าํสัง่ ในกลุ่มของ directive นั้นๆ เช่น การใชค้าํสัง่ sin() 

ซึ่งอยูใ่น math.h จะตอ้งมีบรรทดั include math.h เสมอ ดงัตวัอยา่ง



01006012 Computer Programming

10

ตวัอย่าง

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<math.h>
int main()
{

double rad = -1.0;
do {

printf ( "Sine of %f is %f\n", rad, sin(rad));
rad += 0.1;

} while (rad <= 1.0);
return 0;

}
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การเรียกใช้ Standard Library Function

• การเรียกใช ้Standard Library Function มีขั้นตอนดงันี้

– ทราบวา่โปรแกรมที่เขียนตอ้งการการทาํงานอะไร

– การทาํงานดงักล่าวคือฟังกช์นัชื่ออะไร

– ทราบ directive ที่เป็นสารบญัของคาํสัง่

– Include directive นั้นๆ 

– เรียกใชฟ้ังกช์นัในโปรแกรม
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ตวัอย่างไลบรารีฟังก์ชัน

• ฟังก์ชันการคาํนวณทางคณติศาสตร์

– ไฟล ์header   => math.h

• ฟังก์ชันสําหรับอกัขระและข้อความ

– ไฟล ์header   => string.h

ctype.h
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ฟังก์ชันการคาํนวณทางคณติศาสตร์

sin(var);
cos(var);
tan(var);
sqrt(var);//รากที่ 2 

pow(var1,var2);//var1 ยกกาํลัง var2

log(var);// log ฐาน e

log10(var);// log ฐาน 10

exp(var);// e ยกกาํลัง

fabs(var);// ค่าสัมบูรณ์แบบfloat

#include<math.h>



01006012 Computer Programming

14

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<math.h>
#define PI 3.14
int main()
{

float deg,rad;
printf ("Enter Degree : ");
scanf ("%f",&deg);
rad = deg * PI / 180;
printf ("sin(%.2f) = %.3f\n",deg,sin(rad));
printf ("cos(%.2f) = %.3f\n",deg,cos(rad));
printf ("tan(%.2f) = %.3f\n",deg,tan(rad));
return 0;

}

ตวัอย่างการใช้งานฟังก์ชันการคาํนวณทางคณติศาสตร์
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ฟังก์ชันสําหรับข้อความ

strcpy(str1, str2);
strcat(dest1, src2);
strcmp(dest1, src2);
strcmpi(str1, str2);
strlen(str);

#include<string.h>

tolower(ch);
toupper(ch);

#include<ctype.h>
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ฟังก์ชันทีส่ร้างขึน้เอง (User-defined Function)

• เนื่องจาก Standard Library Function ทั้งหมด เป็นฟังกช์นั

มาตรฐานที่มีเฉพาะการทาํงานพื้นฐานต่างๆ เท่านั้น

• หากตอ้งการฟังกช์นัที่มีการทาํงานเฉพาะกิจ โปรแกรมเมอร์ตอ้ง

เขียนฟังกช์นัขึ้นมาเอง
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ข้อกาํหนดพืน้ฐานของ User-defined Function

1. มีการประกาศ function prototype ที่ตน้โปรแกรมเสมอ จึงจะ

เรียกใชง้าน function นั้นๆ ได ้(เป็นการบอก Compiler วา่

คาํสัง่ดงักล่าวคือฟังกช์นั ไม่ใช่ syntax error)

2. ตอ้งมีการเขียนฟังกช์นัตามโครงสร้างที่ไดป้ระกาศไวใ้น 

function prototype เท่านั้น
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โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี

#include<file.h>
type function_name(type);
type variable
int main()
{

type variable;
statement-1;
...
statement-n;
return 0;

}
type function_name(type variable)
{

statement-1;
...
statement-n;
return(var);

}

พรีโปรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟ

ตวัแปรชนิดโกบอล

ฟังกช์นัหลกั

ฟังกช์นัยอ่ย

ส่วนตวัโปรแกรม

ส่วนหัวโปรแกรม

ตวัแปรชนิดโลคอล

คาํสัง่

ฟังกช์นัโพรโทรไทพ์
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ฟังก์ชัน

1. ฟังกช์นัคืออะไร

2. ประเภทของฟังกช์นั

3. รูปแบบโครงสร้างของฟังกช์นั

4. การรับค่าและส่งค่าจากฟังกช์นั

5. ตวัแปรและขอบเขตการใชง้านของฟังกช์นั

6. การส่งค่าตวัแปร (pass by value & pass by reference)
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ฟังก์ชันทีส่ร้างขึน้เอง (User-defined Function)

type function-name (type);
int main()
{

...
y=function-name(x);
...
return 0;

}

type function-name (type) 
{

...

...
return ?;

}
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โปรโตไทป์ฟังก์ชัน (Function Prototype)

เป็นการประกาศการใชง้านฟังกช์ัน่ที่อยูห่ลงั main()

type คือ ชนิดของฟังกช์นั วา่ฟังชนัที่ทาํการสร้าง

จะส่งขอ้มูลชนิดใดกลบั

function_name คือ ชื่อฟังกช์นัที่จะสร้างขึ้น

type-n คือ ชนิดของขอ้มูลที่จะส่งใหฟ้ังกช์นั

type function_name(type-1,type-2,...,type-n);
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ฟังก์ชันทีส่ร้างขึน้เอง (User-defined Function)

การเขียนโปรแกรมโดยมีฟังกช์นัที่สร้างขึ้นเองมี 2 รูปแบบ

• สร้างฟังกช์นั ก่อน ฟังกช์นัหลกั

ฟังกช์นัหลกัสามารถเรียกใชง้านฟังกช์นัที่สร้างขึ้นได้

• สร้างฟังกช์นั หลงั ฟังชนัหลกั

ตอ้งประกาศ Function Prototype ก่อนเพื่อใหฟ้ังกช์นัหลกัรู้วา่มี

ฟังกช์นัที่สร้างขึ้น
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สร้างฟังก์ชันก่อนฟังก์ชันหลกั

#include<file.h>
type variable
type function_name(type variable)
{

statement-1;
...
statement-n;
return(var);

}
int main()
{

type variable;
statement-1;
...
statement-n;
return 0;

}
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สร้างฟังก์ชันหลงัฟังก์ชันหลกั

#include<file.h>
type function_name(type);
type variable
int main()
{

type variable;
statement-1;
...
statement-n;
return 0;

}
type function_name(type variable)
{

statement-1;
...
statement-n;
return(var);

}
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ตวัอย่าง | ผงังาน & ผลลพัธ์

START

END

num=9

show_star(num)

kmitl

show_star(num)

show_star(n)

i=1

*

i<=n
T

F

end

i++

*********

*********
* kmitl *
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ตวัอย่าง | โปรแกรม

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void show_star (int n)
{
int i;
for (i=1;i<=n;i++)
putchar('*');

}
int main()
{
int num=9;
show_star(num);
printf ("\n* kmitl *\n");
show_star(num);
return 0;

}

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void show_star (int);
int main()
{
int num=9;
show_star(num);
printf ("\n* kmitl *\n");
show_star(num);
return 0;

}
void show_star (int n)
{
int i;
for (i=1;i<=n;i++)
putchar('*');

}



01006012 Computer Programming

27

ฟังก์ชัน

1. ฟังกช์นัคืออะไร

2. ประเภทของฟังกช์นั

3. รูปแบบโครงสร้างของฟังกช์นั

4. การรับค่าและส่งค่าจากฟังกช์นั

5. ตวัแปรและขอบเขตการใชง้านของฟังกช์นั

6. การส่งค่าตวัแปร (pass by value & pass by reference)
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ประเภทของฟังก์ชันทีส่ร้างขึน้เอง

• ฟังกช์นัที่ไม่มีการรับส่งค่า

• ฟังกช์นัที่มีการรับค่า แต่ไม่ส่งค่ากลบั

• ฟังกช์นัที่มีการรับค่า และมีการส่งค่ากลบั

• ฟังกช์นัที่ไม่มีการรับค่า แต่มีการส่งค่ากลบั

** สามารถแยกประเภทไดโ้ดยดูจาก function prototype
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ฟังก์ชันทีไ่ม่มกีารรับส่งค่า

• เป็นฟังกช์นัที่ไม่มีการรับค่าเขา้มาในฟังกช์นั และไม่มีการส่งค่า

กลบัออกไปจากฟังกช์นั

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void function_name(void);
int main()
{

...
function_name();
...
return 0;

}

void function_name()
{

statement-1;
statement-2;
...
statement-n;

}
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ตวัอยา่ง ฟังก์ชันทีไ่ม่มกีารรับส่งค่า

#include<stdio.h>
void PrintHello(void);
int main()
{

PrintHello();
printf("Hello,in function main.\n");
PrintHello();
return 0;

}

void PrintHello(void)
{

printf("Hello,in function PrintHello ..\n\n");
}

30
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ฟังก์ชันทีม่กีารรับค่า แต่ไม่ส่งค่ากลบั

• เป็นฟังกช์นัที่มีการรับค่าเขา้มาในฟังกช์นั แต่ไม่มีการส่งค่ากลบั

ออกไปจากฟังกช์นั

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void func_name(type);
int main()
{

...
func_name(varX);
...
return 0;

}

void func_name(type varY)
{

statement-1;
statement-2;
...
statement-n;

}
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ตวัอยา่งฟังก์ชันทีม่กีารรับค่า แต่ไม่ส่งค่ากลบั
#include<stdio.h>
void PrintHello( int );
int main()
{ int n;

printf("input number of hello : "); 
scanf("%d",&n);
PrintHello( n );
return 0;

}

void PrintHello( int i )
{ int count;

for ( count=1; count<=i ; count++ )
printf("%d HELLO\n",count);

}
32
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ฟังก์ชันทีม่กีารรับค่า และมกีารส่งค่ากลบั

• เป็นฟังกช์นัที่มีการรับค่าเขา้มาในฟังกช์นั และมีการส่งค่ากลบั

ออกไปจากฟังกช์นั

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
type func_name(type);
int main()
{

...
var = func_name(varX);
...
return 0;

}

type func_name(type varY)
{

statement-1;
statement-2;
...
statement-n;
return(varZ);

}
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ตวัอยา่ง ฟังชัน่ทีมีรับค่า มีส่งค่า
#include<stdio.h>
float  CircleArea( int );
int main()
{ int radius;

printf("input radius : "); scanf("%d",&radius);
printf(" Circle area = %f\n",CircleArea(radius));
return 0;

}

float  CircleArea( int rad )
{ float  answer=0;

answer  =  22.0/7.0*rad*rad ;
return  answer;

}
34
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ฟังก์ชันทีไ่ม่มกีารรับค่า แต่มกีารส่งค่ากลบั

• เป็นฟังกช์นัที่ไม่มีการรับค่าเขา้มาในฟังกช์นั แต่มีการส่งค่ากลบั

ออกไปจากฟังกช์นั

#include<stdio.h>
type func_name(void);
int main()
{

...
var = func_name();
...
return 0;

}

type func_name()
{

statement-1;
statement-2;
...
statement-n;
return(varZ);

}
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ตวัอยา่งฟังกช์นัที่ไม่มีการรับค่า แต่มีการส่งค่ากลบั
#include<stdio.h>
int RoundInput( void );
int main()
{ int i,round;

round = RoundInput();
for( i=1; i<=round;i++) printf("hello #%d\n",i);
return 0;

}
int RoundInput(void)
{ int answer;

printf( "Please input number of hello : ");
scanf( "%d", &answer );
return  answer;

}
36
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ตวัอย่าง

จากโปรแกรมตวัอยา่งจงอธิบาย

• ฟังกช์นัชื่ออะไร

• มีการรับค่าหรือไม่ ถา้มี มีกี่พารามิเตอร์

• ฟังกช์นัรับค่าเป็นตวัแปรชนิดใด

• ฟังกช์นัมีการส่งค่ากลบัหรือไม่ ถา้มี ส่งค่ากลบัเป็นตวัแปรชนิดใด

• ถา้ตอ้งการตดับรรทดั /*Function Prototype*/ ออกตอ้ง
ปรับเปลี่ยนโปรแกรมอยา่งไร

• โปรแกรมทาํงานอะไร
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#include<stdio.h>
#include<math.h>
#define PI 3.14
float deg_rad(float); /*Function Prototype*/
int main()
{

float deg,rad;
printf ("Enter Degree : ");
scanf ("%f",&deg);
rad = deg_rad(deg); //printf ("%f->%f\n",deg,rad);
printf ("sin(%.2f) = %.3f\n",deg,sin(rad));
printf ("cos(%.2f) = %.3f\n",deg,cos(rad));
printf ("tan(%.2f) = %.3f\n",deg,tan(rad));
return 0;

}
float deg_rad(float num)
{

float ans;
ans = num * PI / 180;
return(ans);

}
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คาํถามท้ายบท

1. จงเขียนโปรแกรมหาพื้นที่ของสามเหลี่ยมใด ๆ โดยรับค่าดา้นทั้งสาม( a,b,c)ทาง

แป้นพิมพ ์จากสูตร

area  = 

s   = 

2. จงเขียนโปรแกรมแลกเปลี่ยนเงินสกลุสหรัฐกบัไทย โดยรับค่าเงินดอลล่าร์จาก

แป้นพิมพแ์ลว้แสดงผลเป็นบาท โดยใชฟ้ังกช์ัน่ D2B( int ) เพื่อทาํการแปลง

ดอลลาร์ใหเ้ป็นเงินบาท โดยกาํหนดให ้1 ดอลลาร์มีค่า 31.25 บาท

3. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ เป็นโปรแกรมตรวจสอบตวัเลขที่รับเขา้มาทาง

แป้นพิมพ ์วา่เป็นจาํนวนเฉพาะหรือไม่ จงเติมส่วนที่หายไปใหค้รบ

---

))()(( csbsass 

2
cba 
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#include<stdio.h>
int main()
{

int N;
printf("Input N: ");
scanf("%d",&N);
if ( IsPrime(N) )

printf("%d is Prime number ",N );
else

printf("%d is not Prime number ",N );

return 0;
}


