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รายละเอียดของรายวิชา 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยนเรศวร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะวิศวกรรมศาสตร์ / ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์ 
 

หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา 
รหัสวิชา (ชื่อวิชาภาษาไทย) 305171 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

(ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ) Computer Programming 
 

๒. จ านวนหน่วยกิต 

3 หน่วยกิต (3-0-6) 
 

๓. หลักสูตรและประเภทรายวิชา 

๓.๑ หลักสูตร 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

๓.๒ ประเภทของรายวิชา 
วิชาบังคับ 

 

๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

๔.๑ อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

ดร.สุรเดช จิตประไพกุลศาล 

๔.๒ อาจารย์ผู้สอน 

ดร.สุรเดช จิตประไพกุลศาล 
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๕. ภาคการศึกษา / ช้ันปีที่เรียน 

ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปีที่ 1 
 

๖. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 
ไม่มี 
 

๗. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) 
ไม่มี 

 

๘. สถานที่เรียน 
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 

๙. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

วันที่ 10 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2554 
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หมวดที ่๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

เพ่ือให้นิสิตสามารถ 
(1) เข้าใจประโยชน์ที่งานทางวิศวกรรมได้รับจากการเขียนโปรแกรม 
(2) วิเคราะห์และอธิบายการท างานของโปรแกรมข้ันพ้ืนฐานได้ 
(3) เข้าใจความหมายของ และโครงสร้างข้อมูล (Data structure) 
(4) เข้าใจว่าหนึ่งในวิธีการแก้ปัญหาคือการใช้ขั้นตอนวิธี (Algorithm) 
(5) เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้างพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม เช่น การค านวณอย่างง่ายๆ 

เงื่อนไขการท างาน การวนซ้ า การเขียนใช้งานฟังก์ชั่น 
(6) พัฒนาขั้นตอนวิธีเพ่ือแก้ปัญหาเบื้องต้นที่ไม่ซับซ้อนมาก 
(7) แปลงขั้นตอนวิธีให้เป็นโปรแกรมในภาษาระดับสูง 
(8) ทดสอบ และแก้ไขจุดบกพร่องของขั้นตอนวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหา (ซึ่งเขียนโดยโดยใช้

ภาษาระดับสูง) 
(9) แยกปัญหาเป็นส่วนย่อยๆ 
(10) ระบุโครงสร้างข้อมูลพ้ืนฐานชนิดต่างๆ เช่น แถวล าดับ (Array) ระเบียน (Record หรือ 

Struct) เป็นต้น ได้ตลอดจนข้อดีข้อเสียของข้อมูลแต่ละชนิด 
(11) เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้างข้อมูลขั้นพ้ืนฐาน 
(12) อธิบายรูปแบบการจัดเก็บในหน่วยความจ าของโครงสร้างข้อมูลขั้นพ้ืนฐาน 
(13) อธิบายหลักการของการเรียกซ้ า (Recursion) 
(14) เขียน ทดสอบ และแก้ไขจุดบกพร่องของฟังก์ชั่นที่มีการเรียกซ้ า (Recursive 

function) 
 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
เพ่ือให้สอดคล้องกับข้อก าหนดเนื้อหาวิชาการเขียนโปรแกรมของสภาวิศวกรปี พ.ศ. 2554 

และข้อก าหนดของ CE-PRF Programming Fundamental ในหลักสูตรด้านคอมพิวเตอร์ของ ACM-
IEEE ฉบับ 2004 
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หมวดที ่๓ ส่วนประกอบของรายวิชา 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา  

หลักการทางคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ การท างานร่วมกันระหว่าง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การประมวลผลข้อมูลแบบอิเล็กทรอนิกส์ (อีดีพี) วิธีการออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง 

๒. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

45 
(3 ชั่วโมง x 15 สัปดาห์) 

ตามความ
ต้องการของนิสิต

เป็นกลุ่มและ
เฉพาะราย 

0 
(0 ชั่วโมง x 15 สัปดาห์) 

90 
(6 ชั่วโมง x 15 สัปดาห์) 

 

๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นิสิต
เป็นรายบุคคล 

อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ (เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการ ประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ และมีผู้ช่วยสอน 
(Learning Facilitator) ช่วยให้ค าปรึกษาเพ่ิมเติม และสอนเสริม 
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หมวดที ่๔ การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต 
 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
1 คุณธรรม จริยธรรม 
1.1 เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย 

ตระหนักในคุณค่าของระบบ
คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และ
ซื่อสัตย์สุจริต 

   

1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม เคารพ
กฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ 
ขององค์กรและสังคม 

- การส่งงานตามเวลาที่ก าหนด - ตกลงเงื่อนไขการส่งงาน - สังเกตจากพฤติกรรมการเข้าเรียน และ
ความตรงต่อเวลาในการส่งงานที่ได้รับ
มอบหมาย 

- ประเมินจากรายงานที่มีการอ้างอิง
เอกสารที่ได้น ามาท ารายงาน อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 

1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็นหมู่คณะ 
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งตามล าดับ
ความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้ง

- การท างานเป็นกลุ่ม 
- การปฏิบัติตามหน้าที่ความรับผิดชอบ 

- อธิบายบทบาทและหน้าที่ของสมาชิก
แต่ละคน ในลักษณะที่ต้องพ่ึงพากัน
และกัน 

- นิสิตประเมินเพ่ือนร่วมกลุ่มโดยไม่ระบุ
ชื่อ 
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย์ 

1.4 สามารถวิเคราะห์และประเมินผล
กระทบจากการใช้ความรู้ทาง
วิศวกรรมต่อบุคคล องค์กร สังคม
และสิ่งแวดล้อม 

 -   

1.5 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ และมีความรับผิดชอบใน
ฐานะผู้ประกอบวิชาชีพ รวมถึง
เข้าใจถึงบริบททางสังคมของ
วิชาชีพวิศวกรรมในแต่ละสาขา 
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

 -   

1.6 มีทัศนคติที่ดีต่ออาชีพ แสดงออก
ซึ่งคุณธรรมและจริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานและการปฏิบัติตนต่อ
ผู้อื่นอย่างสม่ าเสมอ 

 -   

2 ความรู้ 
2.1 มีความรู้และความเข้าใจทาง - เข้าใจหลักการทางคอมพิวเตอร์ - บรรยาย - การสอบท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์
พ้ืนฐาน วิศวกรรมพ้ืนฐาน และ
เศรษฐศาสตร์ เพ่ือการประยุกต์ใช้
กับงานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง และการสร้างนวัตกรรม
ทางเทคโนโลยี 

- เข้าใจหลักการประมวลผลข้อมูลแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ 

หลักการทางคอมพิวเตอร์และหลักการ
ประมวลผลข้อมูลแบบอิเล็กทรอนิกส์ 

2.2 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎี
และปฏิบัติ ในเนื้อหาของ
สาขาวิชาเฉพาะด้านทางวิศวกรรม 
อย่างกว้างขวาง เป็นระบบ สากล 
และทันสมัย 

- เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรม - บรรยายความสัมพันธ์ระหว่าง
วิศวกรรมสาขาอ่ืนๆ กับการเขียน
โปรแกรม 

- การสอบท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ
หลักการเขียนโปรแกรม 

2.3 สามารถบูรณาการความรู้ใน
สาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ใน
ศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

- เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างการเขียน
โปรแกรมกับสาขาวิชาที่ศึกษา 

- อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างการเขียน
โปรแกรมกับสาขาวิชาที่ศึกษา 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

2.4 สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา 
ด้วยวิธีการที่เหมาะสม รวมถึงการ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เหมาะสม 

- การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน
ด้วยการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา
ระดับสูง 

- อธิบายโจทย์ในสาขาวิชาของนิสิต 
- อธิบายวิธีการแก้ปัญหาโจทย์ด้วยการ

เขยีนโปรแกรม 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็น
ต้น 

2.5 มีความรู้ในมาตรฐานวิชาชีพ
วิศวกรรม สามารถใช้ความรู้และ
ทักษะในสาขาวิชาของตน ในการ
ประยุกต์แก้ไขปัญหาในงานจริงได้ 

- การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน
ด้วยการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา
ระดับสูง 

- อธิบายวิธีการแก้ปัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

3 ทักษะทางปัญญา 
3.1 มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดี - การเลือกใช้โครงสร้างที่เหมาะสมใน

การเขียนโปรแกรม 
- อธิบายแนวคิดของโครงสร้างของ

โปรแกรมชนิดต่างๆ 
- อธิบายหลักการเลือกโครงสร้างที่

เหมาะสม 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

3.2 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ 
และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ 

- การแปลงโจทย์ให้เป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

- อธิบายแนวทางการวิเคราะห์โจทย์ - ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

3.3 สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไข
ปัญหาด้านวิศวกรรมได้อย่างเป็น
ระบบ รวมถึงการใช้ข้อมูล
ประกอบการตัดสินใจในการ

- การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน
ด้วยการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา
ระดับสูง 

- อธิบายวิธีการแก้ปัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3.4 มีจินตนาการและความยืดหยุ่นใน
การปรับใช้องค์ความรู้ที่เก่ียวข้อง
อย่างเหมาะสม ในการพัฒนา
นวัตกรรมหรือต่อยอดองค์ความรู้
จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 

- การประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาระดับสูงในการแก้ปัญหา
โจทย์ในสาขาวิชาของตน 

- อธิบายวิธีการแก้ปัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

3.5 สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหา
ความรู้เพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง เพื่อ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตและทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้
และเทคโนโลยีใหม่ ๆ 

- การสืบค้นข้อมูล 
- การอ้างอิงแหล่งที่มาให้ถูกต้อง 
- การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

- นิสิตน าเสนอข่าวสารทางคอมพิวเตอร์ - ความถูกต้องของข่าวสารที่นิสิต
น าเสนอ 

3.6 มีความสามารถในการประยุกต์ใช้
ความรู้ทั้งภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ 
รวมถึงองค์ความรู้จากศาสตร์อ่ืนๆ 
เพ่ือใช้ประโยชน์ในการปฏิบัติงาน
ทางด้านวิศวกรรมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- การประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาระดับสูงในการแก้ปัญหา
โจทย์ในสาขาวิชาของตน 

- อธิบายวิธีการแก้ปัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม 

- ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
4.1 สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่

หลากหลาย และสามารถสนทนา
ทั้งภาษาไทยและภาษาต่าง 
ประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพ
มาสื่อสารต่อสังคมได้ในประเด็นที่
เหมาะสม 

-  -   

4.2 สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็น
ในการแก้ไขสถานการณ์เชิง
สร้างสรรค์ท้ังส่วนตัวและส่วนรวม 
พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่าง
พอเหมาะทั้งของตนเองและของ
กลุ่ม รวมทั้งให้ความช่วยเหลือและ
อ านวยความสะดวกในการแก้ไข
ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 

-  -   

4.3 สามารถวางแผนและรับผิดชอบใน
การพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 
และสอดคล้องกับทางวิชาชีพอย่าง

- การวางแผนการปรับปรุงตนเอง - นิสิตน าเสนอสิ่งที่ตนเองควรจะต้อง
ปรับปรุงหลังการสอบหรือการส่งงานที่
ได้รับมอบหมาย 

- เปรียบเทียบผลสอบแต่ละครั้งของนิสิต 
- เปรียบเทียบจากผลการท างานที่ได้รับ

มอบหมาย 
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
ต่อเนื่อง 

4.4 รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความ
รับผิดชอบในการท างานตามที่
ได้รับมอบหมาย ทั้งงานบุคคลและ
งานกลุ่ม สามารถปรับตัวและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะผู้น า
และผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถวางตัวได้อย่างเหมาะสม
กับความรับผิดชอบ 

- การท างานเป็นกลุ่ม 
- การปฏิบัติตามหน้าที่ความรับผิดชอบ 

- นิสิตท างานกลุ่มตามท่ีได้รับมอบหมาย - ผลงานที่ได้จากการท างานกลุ่ม 
- บทบาทหน้าที่ของแต่ละคนในการ

ท างาน 

4.5 มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้าน
ความปลอดภัยในการท างาน และ
การรักษาสภาพแวดล้อมต่อสังคม
และประเทศชาติ 

-  -   

5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ 

ส าหรับการท างานที่เก่ียวข้องกับ
วิชาชีพได้เป็นอย่างดี 

- การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา
ระดับสูงเพ่ือแก้ปัญหาโจทย์ใน
สาขาวิชาของตน 

- ให้นิสิตฝึกเขียนโปรแกรม - ให้นิสิตเขียนโปรแกรมที่แสดงการ
ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาโจทย์ในสาขาวิชาของตน 

5.2 มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูล -  -   
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือ
การแสดงสถิติประยุกต์ ต่อการ
แก้ปัญหาที่เกีย่วข้องได้อย่าง
สร้างสรรค ์

5.3 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ที่
ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

- การส่งงานผ่านระบบคอมพิวเตอร์ - ให้นิสิตลงทะเบียนในระบบจัดการการ
เรียนรู้ (LMS) 

- นิสิตสามารถส่งงานในระบบได้อย่าง
ถูกต้อง 

5.4 มีทักษะในการสื่อสารขอ้มูลทั้ง
ทางการพูด การเขียน และการสื่อ
ความหมายโดยใช้สัญลักษณ์ 

- การน าเสนอข่าวสารทางคอมพิวเตอร์ - นิสิตน าเสนอข่าวสารทางคอมพิวเตอร์ - ความถูกต้องของข่าวสารที่นิสิต
น าเสนอ 

- ความเข้าใจของผู้ฟังในชั้นเรียน 
5.5 สามารถใช้เครื่องมือการค านวณ

และเครื่องมือทางวิศวกรรม เพ่ือ
ประกอบวิชาชีพในสาขาวิศวกรรม
ที่เก่ียวข้องได้ 

- การเขียนผังงานแสดงการท างานของ
โปรแกรม 

- การใช้ซอฟต์แวร์ต่างๆ มาช่วยในการ
พัฒนาโปรแกรม 

- อธิบายสัญลักษณ์ของผังงาน 
- แนะน าซอฟต์แวร์ต่างๆ ที่เป็น

เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 

- ความถูกต้องของผังงานที่นิสิตน าเสนอ 
- นิสิตรู้จักและสามารถใช้ซอฟต์แวร์ที่

เป็นเครื่องมือต่างๆ ในเบื้องต้นได้ 

5.6 มีความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
ติดต่อสื่อสาร รู้จักเลือกรูปแบบ

- การน าเสนอข่าวสารทางคอมพิวเตอร์
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสม 

- นิสิตน าเสนอข่าวสารทางคอมพิวเตอร์
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสม 

- ความถูกต้องของข่าวสารที่นิสิต
น าเสนอ 

- เครื่องมือและรูปแบบการน าเสนอของ
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 ทักษะ วิธีสอน การประเมินผล 
ของการน าเสนอที่เหมาะสม
ส าหรับเรื่อง และผู้ฟังที่แตกต่าง
กันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นิสิต 

 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน 

(กรณีผู้สอนคนเดียว) 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อการเรียนรู้ ชิ้นงาน วิธีการประเมิน 

1 - ค าอธิบายรายวิชา 
- หลักการทางคอมพิวเตอร์  
- ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์  
- การท างานร่วมกันระหว่าง

ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
- การประมวลผลข้อมูลแบบ

อิเล็กทรอนิกส์ (อีดีพี) 

3 - บรรยาย  
 เนื้อหาวิชาโดยสังเขป 
 แนวทางการเรียนการสอน 
 แนวทางการประเมิน 

- นิสิตลงทะเบียนในระบบ LMS 

- ค าอธิบายรายวิชา 
- ระบบ LMS 

- - ถามให้นิสิตตอบ
เกณฑ์การ
ประเมินผล สัดส่วน
การประเมินผล 

- นิสิตสามารถ log in 
เข้าสู่ระบบ LMS ได ้
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ / รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อการเรียนรู้ ชิ้นงาน วิธีการประเมิน 

2 - ผังงาน (Flowchart) หรือรหัส
เทียม (Pseudo code) 

- วิธีการการแก้ปัญหา 
- ขั้นตอนวิธี (Algorithm) 

3 - บรรยาย  
 สัญลักษณ์ของผังงานหรือรหัส

เทียม 
 การเขียนผังงานหรือรหัสเทียม 

- นิสิตเขียนขั้นตอนวิธีโดยใช้ผังงาน
หรือรหัสเทียม 

-  

- แผนภูมิแสดง
สัญลักษณ์ของผัง
งาน 

- ตัวอย่างขั้นตอนวิธี
ในรูปแบบของผัง
งานหรือรหัสเทียม 

- แผนภูมิการท างาน
ของการลงทะเบียน
เรียน 

- ผังงานหรือรหัส
เทียม 

- นิสิตแสดงแผนภูมิ
การท างานของการ
ลงทะเบียนเรียน 

3 - วากยสัมพันธ์ขั้นพ้ืนฐาน (Syntax) 
- ความหมายของวากยสัมพันธ์ 
- การแสดงผลแบบง่ายๆ 
- การรับข้อมูลแบบง่ายๆ 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

4 - วากยสัมพันธ์ขั้นพ้ืนฐาน (Syntax) 
- ความหมายของวากยสัมพันธ์ 
- การแสดงผลแบบง่ายๆ 
- การรับข้อมูลแบบง่ายๆ 
- การอ่าน/เขียนข้อมูลจากไฟล์ 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

5 - ตัวแปรและชนิดของตัวแปร 3 - บรรยาย - ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ - ให้นิสิตแสดง
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ / รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อการเรียนรู้ ชิ้นงาน วิธีการประเมิน 

- นิพจน์ (expression) 
- การก าหนดค่า (assignment) 

- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ
โปรแกรม 

ท างานได้ ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

6 - การแยกปัญหาเป็นส่วนๆ 
(Problem decomposition) 

- การแก้จุดบกพร่อง (Debugging) 
- ฟังก์ชั่นและการส่งผ่านค่า 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

7 - เงื่อนไข 3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 
 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

8 - สอบกลางภาค 3 -  -  -  -  
9 - การวนซ้ า 3 - บรรยาย 

- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ
โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

10 - ข้อมูลแบบแถวล าดับ (Array) 
- สายอักขระ (String) 
- ข้อมูลแบบระเบียน (Record หรือ 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 



  เอกสารหมายเลข มคอ. 3 

มหาวิทยาลัยนเรศวร  16 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ / รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อการเรียนรู้ ชิ้นงาน วิธีการประเมิน 

Struct) 
11 - ข้อมูลแบบยูเนียน (Union) 

- พ็อยเตอร์ (Pointer) 
3 - บรรยาย 

- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ
โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

12 - โครงสร้างข้อมูลที่มีความซับซ้อน
เช่น รายการ (list) กองซ้อน 
(stack) แถวคอย (queue) ฮีป 
(heap) และ แฮช (hash) 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

13 - โครงสร้างข้อมูลที่มีความซับซ้อน
(ต่อ) 

- ไฟล์เบื้องต้น 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

14 - การเรียกซ้ า (Recursion) 3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

15 
 

- เขียนโปรแกรมแก้ปัญหาในสาขา
ของนิสิต 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ / รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อการเรียนรู้ ชิ้นงาน วิธีการประเมิน 

16 
 

- เขียนโปรแกรมแก้ปัญหาในสาขา
ของนิสิต (ต่อ) 

3 - บรรยาย 
- นิสิตเขียน คอมไพล์ และทดสอบ

โปรแกรม 

- ตัวอย่างโปรแกรม - โปรแกรมท่ีสามารถ
ท างานได้ 

- ให้นิสิตแสดง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม 

17 สอบปลายภาค 3     
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรมที่ ผลการเรียนรู้* วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน  สัดส่วนของการประเมินผล 
1 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5, 

3.6, 5.2, 5.3, 5.4, 5.5, 5.6 
สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

8 
17 

30% 
30% 

2 1.2, 1.3, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 3.1, 3.2, 3.3, 
3.4, 3.5, 3.6, 5.2, 5.3, 5.4, 5.5, 5.6 

การส่งงานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคล 

ตลอดภาคการศึกษา 40% 

3 1.2, 1.3 การเข้าชั้นเรียน ตลอดภาคการศึกษา  
4  การมีส่วนร่วมอภิปราย แสดง

ความคิดเห็นในชั้นเรียน 
  

5  วิเคราะห์กรณีศึกษาและการ
น าเสนอ 

  

6  การท างานกลุ่มและผลงาน   
7  การอ่านและสรุปบทความวิจัย   
* ระบุผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ 
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หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. เอกสารและต าราหลัก 

[1] Delores M. Etter and Jeanine A. Ingber, Engineering Problem Solving with 
C++, 2nd Edition. Boston: Prentice Hall, 2008. 

 

๒. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

๒.๑ เอกสารคู่มือต่างๆ จากเว็บไซด์  

-  

๒.๒ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส าหรับการสอนในห้องปฏิบัติการ มีดงันี้ 
- MinGW GNU GCC Version 4.x 
- Microsoft Visual C++ 2010 Express Edition 

 

๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

- เว็บไซต์ ที่เกี่ยวกับหัวข้อในประมวลรายวิชา เช่น Wikipedia ค าอธิบายศัพท์ 
 
 



  เอกสารหมายเลข มคอ. 3 

มหาวิทยาลัยนเรศวร  20 

หมวดที ่๗ การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

๑. กลยุทธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนิสิต ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ
ความเห็นจากนิสิตได้ดังนี้ 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ขอเสนอแนะผ่านเวบบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนิสิต 

 

๒. กลยุทธก์ารประเมินการสอน 
ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังนี้ 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

 

๓. การปรบัปรุงการสอน  

หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมใน
การระดมสมอง และหาข้อมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนิสิต 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวัง
จากการเรียนรู้ในวิชา ได้จาก การสอบถามนิสิต หรือการสุ่มตรวจผลงานของนิสิต รวมถึงพิจารณา
จากผลการทดสอบย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมใน
วิชาได้ดังนี้ 

- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนิสิตโดยอาจารย์อื่น หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  



  เอกสารหมายเลข มคอ. 3 

มหาวิทยาลัยนเรศวร  21 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนิสิต โดย
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

 

๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการ
ปรับปรุงการสอน และรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น ดังนี้ 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐาน
ผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 

- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นิสิตมีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับ
ปัญหาที่มาจากงานวิจัยของอาจารย์หรืออุตสาหกรรมต่าง ๆ 
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ประวัติการเปลี่ยนแปลง 
 

วันที่ รุ่น โดย หมายเหตุ 
10 ต.ค. 2554 ร่างฉบับที่ 1 สุรเดช จิตประไพกุลศาล - พัฒนาจาก มคอ.3 ของวิชา 

305453 Software Engineering 
- ใช้เนื้อหาของสภาวิศกรเป็น

แนวทาง 
13 ต.ค. 2554 ร่างฉบับที่ 2 สิรภพ คชรัตน์ - เพ่ิมเติมเนื้อหาในแต่ละสัปดาห์ 
13 ต.ค. 2554 ร่างฉบับที่ 3 สุรเดช จิตประไพกุลศาล - แก้ไขหมวดที่ 2 หัวข้อ 1 

จุดมุ่งหมายรายวิชาและหัวข้อ 2 
วัตถปุระสงค์ 

- สลับเนื้อหาและเพ่ิมเติมเนื้อหาให้
สอดคล้องกับข้อก าหนดของ CE-
PRF Programming 
Fundamental ในหลักสูตรด้าน
คอมพิวเตอร์ของ ACM-IEEE ฉบับ 
2004 

13 ต.ค. 2554 ร่างฉบับที่ 4 รัฐภูมิ วรานุสาสน ์ - มี comment ในเนื้อหาบางส่วน 
- เพ่ิม MSVC++ เป็นเครื่องมือใน

การเรียนการสอน 
13 ต.ค. 2554 ร่างฉบับที่ 5 สุรเดช จิตประไพกุลศาล - เพ่ิม record หรือ struct หลังค า

ว่า ระเบียน 
- เพ่ิมเรื่องไฟล์เบื้องต้นในสัปดาห์ที่ 

13 
14 ต.ค. 2554  ส่งงานวิชาการ คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 
-  

 


