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1) ใหเขียนโปรแแกรมเพื่อสรางกราฟตอไปนี ้ 
 

2) 

            

 

ใหเขียนโปรแ

Breadth Firs

แกรมแสดง se

st Search 

equence ขออง nodes จาก initial node (S) ไปยัง ggoal node (GG) โดยใช 

 

Hint สําหรับ  implementing Breath FFirst Search 
 

1.  สราง dataa structure แแบบ queue  (ใหชื่อ Q) 

2.  ใส initial node S ใน QQ, และใหใสลลงใน Visited list ดวย ซึ่งคืคือให Visitedd list = (S) 

3.  ถา Q is eempty,ให retturn failure. มมิฉะนัน้ ใหเลืลือกโหนด N อออกจาก Q 

4.  ถา state 

โหนด N

ของโหนด N 

 ออกจาก Q 

 (ซึ่งคือ statee(N)) เทากบั goal, ให retuurn โหนด N. มิฉะนัน้ให rremove 

5.  หาโหนดลู

ลูกแตละ

ลูกทัง้หมดขอ

ะตัว 

งโหนด N ที่ไมไดอยูใน Visited list และสราง edgee จากโหนด NN ไปยัง

6.  ใส paths 

list 

 ทาสรางข้ึนมมาใหมไปที”่ดดานหลัง”ของ Q; และเพิ่มลลูกของโหนด  N ลงไปใน VVisited 

7.  กลับไปยงัง step 3 
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3) ใหเขียนโปรแกรมแสดง sequence ของ nodes จาก initial node (S) ไปยัง goal node (G) โดยใช 

Depth  First Search 

 

Hint สําหรับ implementing Breath First Search 

1. สราง data structure แบบ stack ใหฃื่อวา Q 

2.  ใส initial node S ใน Q, และใหใสลงใน Visited list ดวย ซึ่งคือให Visited list = (S) 

3. ถา Q is empty,ให return failure. มิฉะนัน้ ใหเลือกโหนด N ออกจาก Q 

4.  ถา state ของโหนด N (ซึ่งคือ state(N)) เทากบั goal, ให return โหนด N. มิฉะนัน้ให remove 

โหนด N ออกจาก Q 

5.  หาโหนดลูกทัง้หมดของโหนด N ที่ไมไดอยูใน Visited list และสราง edge จากโหนด N ไปยัง

ลูกแตละตัว 

6.  ใส paths ทาสรางข้ึนมาใหมไปที”่ดานหนา”ของ Q; และเพิ่มลูกของโหนด N ลงไปใน Visited 

list 

7.  กลับไปยัง step 3 

 
 

 


